I Diadlogo Sobre Praticas de Matematica

Pensar e Agir:
Utilizacdo de jogos pedagdgicos e softwares na sala de aula

28 a 30 de Setembro

Local:
IFMT- Centro de Referéncia de Jaciara

28 de Setembro

19 h- Abertura

19h15- Palestra de Abertura: Pensar com a matematica
Me. Joir Amorim (Professor do IFMT)

21h- Coffe-break

21h30- Oficina: Ludico e Interdisciplinar- o Tangram nas aulas de
matematica

Sandro Lucio G. de Souza (Discente do IFMT/ formador NTM)

Diogo Konrad (Discente IFMT/ Professor Colégio Albert Einstein)

29 de Setembro

19h15- Palestra: Jogos como meio facilitador no ensino de
matematica
Esp. Mariana Secafim (Professora do IFMT)

21h- Coffe-break

21h30- Oficina: Confeccao de jogos pedagogicos por meio de
materiais de baixo custo
Discentes da Licenciatura em Ciéncias da Natureza (IFMT/ Jaciara)

30 de Setembro

19h15- Palestra: Softwares Livres - Adeus as construgées graficas
no quadro
Me. Fernando Henrique Cardoso (Professor do IFMT)

21h- Coffe-break

21h30- Oficina: Software para o ensino de Fisica e Matematica
Me. Roberta Moretti (Professora do IFMT)

40 Vagas

Inscricao:

Na unidade do IFMT em Jaciara, ou pelo site:
e-proinfo.mec.gov.br

Comissao de organizacao:

Ana Paula Barbosa Bueno (NTM)
Me. Fernando Henrique Cardoso (IFMT)
Me. Roberta Lima Moretti (IFMT)
Sandro Lucio Gomes de Souza (NTM)

Realizacao:
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